
Thiviers 

Fontaine place de la république 

Ce livret appartient à :
………………………………………………
………………………………………………



Avant de commencer, nous te  

présentons « Pépito». 

Il te guidera tout au long de ton  
 circuit  

Amuse-toi bien ! 

La Balade commence devant 
 l’Office du Tourisme !  
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La carte du circuit 

se trouve page 19. 

! 
Attention aux  

voitures et autres 
véhicules à moteur 

Durant le parcours,  
tu trouveras ce blason. 
Où est-il ?  
 

…………………. 
…………………



Bienvenue à Thiviers 
 

 
Ce livret t’est offert par le bureau d'Informa�on Touris�que  

de la Communauté de communes Périgord Limousin 
Tu y trouveras de nombreux jeux qui te  perme%ront de 

mieux connaître la ville tout en t’amusant.  
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Thiviers ville porte du Parc  
naturel régional Périgord-Limousin. 
est située dans le nord-est du   
département de la Dordogne  

Circuit découverte :  
 

- Place du Marechal Foch 

- Rue Rochefort 

- Rue Jean Jaurès                                               

- Passage du Pont Fermier. 

- Rue de la Tour 

- Rue de l’Archet 

- Rue du Puits de l’Archet 

- Rue du Général Lamy 

- Rue du Grenadier 

- Rue André Blanchou 

- Rue Notre Dame 

- Rue des Huiles 

- Rue du Thon 

- Rue Jean Jaurès 

- Rue André Gay 

- Rue Jean Jaurés  

- Place Notre Dame 

           



Bienvenue à Thiviers en Périgord Vert. 
Située sur la route de St Jacques de Compostelle, cette commune 
est riche d’histoire et de patrimoine. 
Ses origines dateraient de l ‘époque Gauloise, au VIe-VIIe siècle, la 
ville eu droit de battre monnaie. 
Des personnes illustres vécurent dans ce lieu. 
Thiviers était reconnu pour ses faïences, dont le grès rouge était      
extrait sur place. 
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Tourne à gauche,  et tout de suite après 
encore à gauche  dans une petite ruelle : 
Passage du pont Fermier. 

C’est parti ! 
Lorsque tu sors de  l’Office de Tourisme, 
longe-le sur la 
droite, monte les 
marches et tourne 
sur la droite rue de 
Rochefort . 

Dans cette rue, tu peux observer une belle 
façade en pierre et bois. 
Remets les lettres dans l’ordre pour  trouver 
le nom de cet élément d’architecture. 
 
Maison à C _  _  _  _  _  _  _  _S 
 

L-O-G-A-M-O-B-E 

Parking 
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A la fin de cette rue quand tu passes sous le 
porche, un pavé au sol est différent des autres.  
Dessine-le. 

Profite  de la traversée de 
cette ruelle pour observer ici 
et là des vestiges de maisons 
du XIV e siècle. 

Prends en face  rue de l’Archet, et 
tourne à la 2 ème rue à droite, rue du 
Puits de l’Archet . 
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Remonte la Rue du   
Général Lamy et  
tourne à gauche  
«  rue du Grenadier ». 

La légende veut qu’un archer ait vécu dans ce%e rue. 

Il se serait entraîné à �rer à l’arc sur une pomme posée dessus la 

margelle d’un puits. 

Comment s’appelle cet écrivain ? 

 

Réponse  : _________________________________ 

Tu arrives maintenant 
sur la Rue Notre Dame. 

Arrivé en bas de la rue , face à toi, se trouve 
la maison  au n°18,  où naquit un  écrivain    
célèbre auteur  du livre  « Quatre du Cours 
Moyen ». Il a également rédigé un ouvrage de 
conseils aux jeunes instituteurs sous forme de 
fiction dialoguée, humoristique et distanciée. 
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Contourne la 
bâtisse, et 
continue dans 
la rue André 
Blanchou. 

Au-dessus du grand portail de ce%e 

maison se trouve une pierre travaillée, 

d’après toi à quoi servait-elle ?     

 

___________________ 

 

Pe�t indice, au-dessus, le mur a été   

reconstruit en brique… à la place se 

trouvait une fenêtre. 

 
 

Note l’inscription sur la partie 
basse de la borne-fontaine. 
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A toi de jouer, retrouve les noms de 
rue  de la ville de Thiviers dans la grille.  

Tu arrives devant 
la maison n°12. 

J U L E S S A R L A N D I E P 

G H M Z N O R E T U N U J D U 

G R O F O T O U R R A P E O I 

R Z U D T F G H I B R R A M T 

E A R A R M L K J A F F N I S 

N E E U E N O P Q I O H J G D 

A U N I D U T S R N N J A Y E 

D D N K A V W X Y F D R U L L 

I G E N M H U I L E S Z R R A 

E U T K E C B A Z Y U P E S R 

R O Y U D E F G H T I M S Q C 

N G E N E R A L L A M Y Z Z H 

A J U L E S T H E U L I E R E 

G R A F F A N E W D B C D E T 

P O N T F E R M I E R X Y Z A 

GENERAL LAMY 

GRAFFANE 

GRENADIER 

HUILES 

JEAN JAURES 

JULES SARLANDIE 

JULES THEULIER 

MOURENNE 

NARFONDS 

NOTRE DAME 

PONT FERMIER 

PUITS DE L'ARCHET 

TOUR 

URBAIN FEYTAUD 

 
JEUX 
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Cette maison  qui date du       
XV e siècle fut l’ancienne     
demeure d’une illustre famille de 
Thiviers, «  les Vaucocourt » et 
par la suite l’ancien presbytère. 

A B C D 

Combien comptes-tu de fenêtres à croisée 

de meneau (photo ci-contre) sur la façade. 

Lequel de ces blasons ci-dessous  figure sur ce%e maison  ? 

Continue ton chemin. 
Tu te trouves cette fois -ci, devant le château 
du  XVI e siècle de Vaucocourt.  
Ses fondations datent du XIII e siècle. 
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Longe le muret, et observe la dernière  
bâtisse à gauche : le « manoir » Bastardie. 
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Sculptures 

Continue ton chemin et tourne à la prochaine 
rue à gauche « Rue des Huiles ». 
Jadis, une procession avait lieu chaque         
22 mai, la cloche de l’église « Ste Quitterie » 
était portée dans la rue. 

Suis le plan pour retrouver  ton chemin. 
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Un animal  en pierre sculptée se trouve sur la façade en-dessous d’une fenêtre. 

 

Qui est-il ?   ___________________________ 

 

Dessine-le : 

 

Prends un peu plus loin en face,  Rue André Gay. 

Te voici devant  l’ancien hôpital  
Ste Marie  ou maison de Hautefort qui 
dépendait  de l’ordre de  St Lazare de 
Jérusalem (ordre hospitalier fondé à  
Jérusalem aux XIe ou XIIe siècle pour 
accueillir les pèlerins atteints de la lèpre)  
Cette ancienne léproserie devint plus 
tard  la maison des consuls. 

Une autre sculpture se trouve sur l’autre 
face du bâtiment, au-dessus d’une fenêtre. 



Retrouve le chemin pour aller chercher Pépito. 
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JEUX 
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Approche-toi de 
cette maison, et 
rentre  pour y  
jeter un coup 
d’œil. 

Suis le muret jusqu’à la fin. 
Regarde  à droite la  construction 
dans le mur en face. 

Tu peux y  apercevoir deux cheminées. 

Observe la plus grande et note le prénom qui 

s’y trouve tel qu’il est inscrit. 

Continue la rue, tu longes un muret 
sur ta gauche.  
Jadis celui-ci était légèrement incliné 
vers le terrain. Lorsque l’eau courante 
n’existait pas, les habitants avaient 
trouvé  ce système pour récupérer 
l’eau de pluie sur leur terrain. 
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Continue jusqu’ à la place Jean Paul Sartre et 
prends la première ruelle à droite pour  
rejoindre la rue Jean Jaurès, puis tourne à 
gauche. 

En remontant la rue, arrête-toi devant l’agence 
immobilière.  En hauteur sur le mur, se trouve une 
plaque commémorative  d’une personne célèbre 
qui vécut quelques années dans cette ville. 

Un puits se trouve imbriqué dans le mur. 
 Il ne demande plus qu’à être « croqué »   
ci-dessous. 
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Comment s’appelle cet écrivain ? 

 

 

Réponse  : _________________________________ 

Continue ton chemin jusqu'à l’église. 

Si tu le souhaites , tu peux aller visiter cet édifice, 
un des plus anciens de la commune. Tu pourras y 
voir  de très beaux chapiteaux romans et de très 
belles sculptures, tel que St Jean Baptiste 
«classé « Monument historique ». 

Chapiteaux romans 

Réponse  : 

A l’extérieur de l’église se trouvent deux 
fontaines à l’effigie d’un dieu païen. 
Trouve l’instrument  du nom de ce dieu, 
qui est composé d’un ensemble de 
tuyaux sonores.  
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Fais le tour de l’église par la droite. 
Tu  te trouves à nouveau en face du château 
de Vaucocourt.  
Entoure les 7 erreurs sur la photo ci-dessous. 

Continue de faire le tour de l’église en  
regardant son mur à environ 3 à 4 m en  
hauteur.  
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Réponse  : 

Lequel de ces animaux  figure sur  l’église ? 

A B C D 

Toujours sur l’église, juste 
avant de finir le tour, pas 
loin du sol se trouve une 
borne qui t’indique le  
niveau du lieu par rapport 
au niveau de la mer. 
Trouve la borne et note 
 ci-contre, la hauteur. 

Bravo, tu as terminé le parcours. 
Tu peux finir ce livret et revenir  à  l’Office de Tourisme. 
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Borne de  nivellement général  IGN 
Elément où est matérialisé l’altitude du lieu et 
constitue un réseau de repères altimétriques  
disséminés sur le territoire. 

Retrouve les définitions en reportant les lettres dans les cercles. 

Fenêtre à croisée : 
Ouverture pratiquée dans les murs d'un       
édifice pour laisser pénétrer la lumière à     
l'intérieur . 
Composé de deux pièces : un meneau qui est 
un élément structural vertical en pierre de taille, 
en bois ou fer qui divise la baie d'une fenêtre , 
et une « croisée » qui partage le meneau. 

Génoise  
Corniche composée de tuiles destinées à       
éloigner les eaux de pluie de la façade  et servant 
de décoration à la toiture. 

Bornes- fontaines  
Petite fontaine dont la forme rappelle celle 
d'une borne, qui servait à alimenter la ville en 
eau potable. 

Œil de bœuf 
Ouverture dans un mur d’un bâtiment, servant 
à  faire passer la lumière.  
Le nom vient de la forme de l’œil du bœuf. 

B 

A 

E 

C 

D 



Mets  sur la carte  les lettres 
correspondant aux bâtiments 
en photo.  

A 

wc 
P 

P 

D 

F G 
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Crédit photo : Dominique Guignard 

Bureau d'Information 
Touristique de Thiviers 

Tél.: 05.53.55.12.50  

Bureau d'Information 
 Touristique  

de St Jean de Côle   
Tél.: 05.53.62.14.15  

Bureau d'Information 
 Touristique  

de Jumilhac le Grand 
Tél.: 05.53.52.55.43  

 
Livrets existants  

 

Corgnac sur l’Ilsle 
La coquille 
Jumilhac le Grand 
Miallet 
Negrondes 
Saint Front d’Alemps 
Saint Jory de Chalais 
Saint Paul la Roche 
Saint Priest les Fougères 


